Zatgcznik nr 1 do Umowy
Zatgcznik nr 1 do SIWZ

Opis Przedmiotu Zamodwienia

W zwigzku z realizacjg projektu pod nazwa ,,Implementacja w infrastrukturze informatycznej
Instytutu im. J. Grotowskiego oprogramowania umozliwiajacego rozwdj ustug publicznych w zakresie
ekultury”, ktérego nadrzednym celem jest wsparcie dziatalnosci kulturalnej Instytutu im. Jerzego
Grotowskiego w realizacji zadan statutowych w postaci upowszechniania wiedzy dotyczacej dorobku
Jerzego Grotowskiego oraz przedsiewziec artystycznych i badawczych, ktére odpowiadajg na
wyzwania postawione przez praktyke twdrczg, Beneficjent przystapit do realizacji projektu na
stworzenie dwujezycznej platformy elektronicznej, ktéra umozliwi komunikacje miedzy
spotecznoscia lokalng i miedzynarodowg, dostosowang do wymogow globalnej rzeczywistosci, w
ktérych poruszaja sie jej uczestnicy, z wykorzystaniem serii wydawnictw artystycznych i naukowych.
W ramach realizacji przedsiewziecia w zakresie dziatalnosci edukacji kulturalnej wymagane bedzie
stworzenie narzedzi do: (a) eksponowania swojego dorobku, (b) pozyskiwania nowych odbiorcéw, (c)
udostepniania najnowszych zrédet w dziedzinie teatru i dramatu z catego $wiata, (d) publikacji
wiasnych prac w zgodzie z obowigzujgcymi standardami wydawniczymi i naukowymi oraz (e)
nawigzywania kontaktow z kolegami za granicg na niespotykang dotychczas skale.

Wytyczne do stworzenia projektu:

Zatozeniem projektu jest stworzenie elektronicznej platformy multimedialnej, ktéra bedzie
elektronicznym wielojezycznym narzedziem cyfrowym, umozliwiajgcym komunikacje miedzy
spotecznoscia lokalng i miedzynarodowa. Realizacja projektu wymaga implementacji
oprogramowania, ktdrego funkcjonalnos¢ sktada sie z dwoch powigzanych ze sobg obszaréw:
wydawnictwa online i platformy spotecznos$ciowe;j.

| tak w ramach realizacji przedmiotu zapytania Wykonawca bedzie zobligowany do realizacji
nastepujgcych gtéwnych komponentdw: 1) rozwdj i testowanie Oprogramowania platformy
internetowej (w tym CMS na zamdwienie i platforma otwartych danych) oraz 2) przygotowanie tresci
naukowych i artystycznych oraz profili zawodowych autoréw w ramach serii wydawniczej.
Zamawiajacy i Wykonawca zaangazujg sie w dziatania, do ktérych nalezec bedzie implementacja
projektu, regularny przeglad postepéw pracy i konsultacje z uznanymi ekspertami w dziedzinie
dokumentacji teatralnej, wielojezycznych form oprogramowania i Humanistyki Cyfrowej.

Szczegbtowy opis projektu przedstawiony jest w nastepujgcych czesciach:
1. Oprogramowanie
2. Przygotowanie i dostawa Tresci Wydawniczych
3. Dostepnosc
4. Zarzadzanie projektem i wiedza niezbedna do jego realizacji

1. Oprogramowanie:

1.1. Metoda rozwoju: W pracy nad Oprogramowaniem Wykonawca zastosuje strategié »ZWinngy”
(,Agile”), skupiajaca sie na potrzebach uzytkownikdw, poprzez m.in. realizacje serii specjalistycznych
warsztatow, podczas ktérych wypracowane zostang optymalne wymagania techniczne, po czym
nastapi seria ,,sprintdw” planowania systemu, kodowania i procesu deploymentu.

1.2. Gtéwne funkcjonalnosci: W ramach Oprogramowania powstang produkty i ustugi, obejmujgce
moduty umozliwiajgce nastepujgce funkcjonalnosci:



1)

2)

3)

4)

Zaawansowane narzedzia e-wydawnicze z uzyciem standardéw miedzynarodowych (np. w
tworzeniu tresci multimedialnych w postaci np. artykutéw, e-bookdw i publikacji
audiowizualnych — upublicznianych zaréwno w ,,Open Access”, jak i odptatnie — a takze
metadanych, indeksowania, dystrybucji i systemu e-transakgcji).

Tworzenie i zarzadzanie profilami zawodowymi do ekspozycji dorobku artystycznego i
naukowego uzytkownikdw indywidualnych i instytucjonalnych w $rodowisku
migdzynarodowym, z funkcjg nawigzywania wspétpracy z innymi uzytkownikami.
Mapowanie aktywnosci zwigzanych z teatrem w kraju i za granicg oraz przecie¢ miedzy nimi,
z wykorzystaniem powigzanych danych otwartych, zgodnie z modelem , 5-star Open Data”.
Mozliwo$¢ udostepnienia ustug ttumaczeniowych i konsultacyjnych dla podmiotéw
lokalnych, chcacych zwiekszy¢ swojg rozpoznawalnosé w Internecie.

1.3. Elementy Oprogramowania: Oprécz funkcjonalnosci przedstawionych w sekcji 1.2, Wykonawca
bedzie zobligowany do przeprowadzenia w ramach rozwoju Oprogramowania nastepujacych
czynnosci, scharakteryzowanych szerzej w specyfikacji powyzej i wybranych zapisach Umowy:

1)
2)

3)

4)

Wykonanie projektu UX, prototypu funkcjonalnego, badania uzytecznosci prototypu i
projektéw graficznych.

Dostosowania systemu do wszystkich aktualnie popularnych przegladarek, w tym mobilnych
przy uzyciu Responsive Web Design.

Wdrozenie stworzonego na zamodwienie systemu CMS z wielojezycznym interfejsem (co
najmniej polskim i angielskim, z mozliwoscig dodania kolejnych w przysztosci, badz z opcja
dostarczenia dodatkowych wersji jezykowych przez Wykonawce w ramach sktadanej oferty),
zawierajacego petne funkcje administracyjne pozwalajace na:

a) Publikacje tresci.

b) Zarzadzanie tresciami.

c) Zarzadzanie uzytkownikami wewnetrznymi i zewnetrznymi, a takze interakcjami

spotfecznosciowymi.

d) Woysytanie korespondencji i powiadomien mailowych oraz systemowych.

e) Indywidualizacje nawigacji i stopek na stronach w miare ewoluujacych potrzeb.
Tworcza kontrola i prezentacja Tresci Wydawniczych za pomocg co najmniej nastepujacych
narzedzi i funkcji uzytkownika:

a) Wprowadzanie i formatowanie tekstu za pomocg edytora online "WYSIWYG", z

opcja bezposredniej edycji wybranego kodu HTML i dodawania plikéw (XML, PDF,
EPUB).

b) Przesytanie obrazéw i zmiana ich rozmiaru i lokalizacji w edytorze.

c) Dodawanie dowolnych typdw tresci do zbioru tresci.

d) Podglad tresci przed publikacja w celu weryfikacji uktadu.

e) Tworzenie unikalnych, przyjaznych dla uzytkownika adreséw URL dla kazdego

elementu tresci.

f) Edycja tresci po opublikowaniu w celu nanoszenia zmian i poprawek.

g) Linkowanie powigzanych artykutéw naukowych i innych tresci za posrednictwem

adresu URL lub DOLI.

h) Konfigurowalne podglady tresci (np. z wybieralnymi obrazami, abstraktami,

fragmentami tekstu).

i)  Rozwijany lub wyskakujacy widok metadanych/abstraktéw, dostepny po

przejechaniu kursorem lub dotknigciu ekranu ze strony artykutu lub wyszukiwania.

j) Powigkszanie obrazéw i innych elementéw graficznych ze strony artykutu.



k)

1)

Nawigacja “tag-along”, z polem/menu nawigacyjnym przesuwajacym sie
automatycznie wraz z przewijaniem strony.

Funkcja ukrywania, z rozwijanymi polami zawierajagcymi zaawansowane metadane
(np. afiliacje autora, itp.).

5) Opracowanie systemu i narzedzi do budowy i zarzadzania cyfrowymi reprezentacjami tresci,
danych i informaciji o licencjach w postaci odczytywalnej dla uzytkownikéw i maszynowo w
ramach Oprogramowania za pomocg nastepujgcych systemow i procesdw:

a)

b)

d)

Sprawdzenie i adaptacja wielojezycznych taksonomii dla wspdlnych klas i
deskryptoréw odnoszacych sie do badarn naukowych i dziatalnosci kulturalnej (np.
terminy, obiekty, atrybuty, listy, profile, role, autorzy tresci, koncepcje, odznaki itp.).
Zostanie to zrealizowane w odniesieniu do ustalonych wytycznych w zakresie
metadanych strukturalnych, opisowych, technicznych i pochodzenia,
wypracowanych wczesniej w ramach Europeana Data Model (EDM), ONIX 3.0, MARC
21 i innych wybranych zrédet, w celu zapewnienia szerokiej interoperacyjnosci
Oprogramowania przez zgodno$¢ z kluczowymi standardami w dziedzinie.
Opracowanie dedykowanych taksonomii stuzgcych do reprezentowania i
komunikowania dodatkowych informacji o elementach tresci z uzyciem
Oprogramowania, w przypadku gdy nie istniejg jeszcze wystarczajgce standardy
metadanych i interoperacyjnosci specyficznych dla specjalistycznego obszaru
dziatalnosci zwigzanej z projektem (np. dotyczacych praktyk teatralnych i
performatywnych).

Stworzenie infrastruktury technicznej w ramach Oprogramowania umozliwiajacej
korzystanie ze Standardized International Rights Statements, opracowanych przez
Digital Public Library of America (DPLA) i Europeana, w celu zamieszczania
odczytywalnych przez uzytkownikéw i maszynowo reprezentacji oswiadczen
licencyjnych.

Orientacja w istniejacych i niestandardowych zespotach norm w celu zapewnienia
zgodnosci danych generowanych przez projekt z EDM, odpowiednimi sekcjami ONIX
3.0 i MARC 21, oraz innymi standardami w zakresie informacji uzgodnionymi z
Zamawiajgcym.

6) Narzedzia promocyjne, w tym:

a)

b)
c)

d)

Mozliwo$¢ promowania Tresci Wydawniczych w ramach bogatych pod wzgledem
treéciowym i ilustracyjnym stron docelowych wybranych serii wydawniczych lub
kolekcji.

Mozliwo$é rekomendowania wybranych/polecanych tresci przez uzytkownikéw z
uprawnieniami redakcyjnymi.

Mozliwosé tworzenia nodequeues lub karuzeli do indywidualnego sortowania i
promowania wybranych tresci.

Mozliwos$é przegladania list popularnych tresci wedtug parametréw jezykowych,
regionalnych lub czasowych.

7) Spotecznosciowy system e-publikacji do kojarzenia publikowanych tresci z kontami i
profilami uzytkownikéw w celu zbudowania sieci spotecznosciowej wokét tresci.
Funkcjonalnos¢ spotecznosciowa (np. profile, komentarze i interakcje uzytkownikéw) jest
projektowana jako narzedzie promowania pozytywnego, obywatelskiego dyskursu
spotecznosciowego poprzez opracowanie i testowanie komponentéw spotecznosciowych
oraz generowanie raportow uzytkownikow, w tym:

8)



a)

b)

c)

d)

Uzycie efektywne formut (np. w ramach stownych podpowiedzi i interfejsu) oraz
wskazdwek odnosnie dziatann w zakresie tworzenia i zarzadzania tresciami
generowanymi przez uzytkownikow.

tatwo identyfikowalne i przyjazne dla uzytkownika funkcje zgtaszania i przyciski
interakcyjne (np. do polubienia/rekomendowania, obserwowania/anulowania
obserwowania lub powiadamiania o naduzyciach i naruszeniach).

Audyt specyficznych kulturowo zatozen i elementéw UX/Ul w celu promowania
pozytywnych miedzykulturowych interakcji miedzy réznymi grupami uzytkownikéw.
Ocena skutkéw demograficznych w celu zapewnienia, ze uzytkownicy, ktérzy moga
by¢ narazeni na nekanie, sg brani pod uwage przy tworzeniu interfejsu uzytkownika,
a funkcja spotecznosciowa odpowiada zréznicowanej, wielojezycznej bazie
uzytkownikow.

9) Funkcje kontroli dostepu i opracowanie rozwigzan w zakresie zarzgdzania tozsamoscig, w

tym:
a)

b)

d)

Opcje kontroli dostepu do tresci na zasadach Open Access, odptatnosci badz
cztonkowstwa/subskrypcji.

Opcja korzystania z funkcji jednokrotnego logowania (SSO) w wybranych witrynach
internetowych i platformach spotecznosciowych w celu wykorzystania istniejgcych
identyfikatorow, fatwiejszej identyfikacji kazdego uzytkownika, elastycznego
licencjonowania tresci i kontroli dostepu.

Umozliwienia uzytkownikom selekcji gotowych licencji na tresci, ktorych sa
wtascicielami lub ktérymi zarzadzaja.

Przeprowadzenie warsztatow eksplorujgcych techniczng i ekonomiczng optacalnosé
wdrozenia nowego systemu pilotazowego WAYF Cloud Identity Management dla
publikacji naukowych, zbudowanego i wspieranego przez Atypon Systems w ramach
RA21.

10) Modut e-transakcji, w tym nastepujace funkcjonalnosci:

e)

Mozliwos¢ obstugi sprzedazy tresci online i publikacji elektronicznych, dostepnych
wedtug artykutu, rozdziatu lub kolekcji — z limitowang (np. subskrypcja,
cztonkostwem) lub nieograniczong czasowo opcja dostepu.

Mozliwo$¢ ustalenia zmiennej ceny dla kazdego sprzedawanego elementu tresci.
Kompatybilnos$¢ z zewnetrzng bramka ptatniczg PCl, zapewniajaca koszyk,
przetwarzanie zaméwien i ptatnosci oraz narzedzia do tworzenia zestawien
sprzedazy.

Opcja umozliwiania czytelnikom bezptatnego dostepu do spiséw tresci i fragmentéw
publikacji na sprzedaz.

Opcja pozwalajaca czytelnikom przekazywanie darowizn na wsparcie darmowych
tresci.

11) Wykonanie katalogu zbioréw opartego na bazie danych Platformy, do ktérej metadane i
tresci zostang zaimportowane i zagregowane sposrod wybranych zestawdw danych
wydawniczych, archiwalnych i indeksowych oraz z innych Zrédet w oparciu o
interoperacyjnos¢ z aktualnymi standardami akademickimi, dziedzictwa kulturowego,
licencjonowania i otwartych danych (np. okreslone przez MARC, NLM, ORCID, Europeana,
Open Data Institute).

12) Stworzenie narzedzia automatycznie dostosowujacego pliki graficzne prezentowane na
Platformie do wskazanych przez Zamawiajgcego rozmiaréw. Wykonawca musi zatozy¢
projekt automatycznego systemu tgczenia plikdw graficznych z odpowiednimi rekordami
obiektow (wedtug informacji zawartych w nazwach plikéw i metadanych bazodanowych).



13) Stworzenie biblioteki cyfrowej z modutem umozliwiajgcym wyszukiwanie i przegladanie
publikacji elektronicznych (w formatach m.in. HTML, PDF, EPUB, XML); kazdy element
biblioteki dostepny ma by¢ pod permalinkiem z mozliwoscia potaczenia go z dowolnym
obiektem katalogu zbiorow.

14) Stworzenie modutéw prezentujgcych tresci fgczace lub linkujgce wzajemnie do réznych
elementdw Platformy (tresci agregujgce wiele rekordéw katalogowych obiektdw,
wyswietlanie tresci multimedialnej jak filmy, audio, zapisy dokumentacji teatralnej w
formacie mediéw mieszanych).

15) Zapewnienie kompatybilnosci z zewnetrzng infrastrukturg naukowa, w szczegoInosci
identyfikatorami uzytkownikdw (PID) obstugiwanymi przez ORCID, CrossRef i FundRef.

16) Zintegrowane przegladanie/wyszukiwanie uwzgledniajace wszystkie rodzaje tresci w
wynikach, dzieki czemu uzytkownicy moga przeszukiwac cata platforme i wyszukiwaé
wszystkie istotne elementy na jednej stronie.

17) Stworzenie konfigurowalnego systemu archiwizacji (wewnetrznego lub zewnetrznego),
tworzenia i przywracania kopii bezpieczeristwa zasobdow Platformy.

18) Implementacja wtyczek serwiséw spotecznosciowych oraz modut zarzadzania trescia dla
uzytkownikéw zewnetrznych zarejestrowanych na Oprogramowaniu (tworzenie wtasnych
kolekcji, zapisywanie wynikdw wyszukiwania, wydruki, eksporty plikéw, itp.).

19) Zapewnienie systemu statystyk i analityki zaangazowania uzytkownikéw jako funkcji systemu
CMS lub za posrednictwem standardowych narzedzi, w tym nastepujgce funkcjonalnosci:

a) Mozliwos¢ mierzenia unikalnych odston/pobran dla indywidualnych elementéw
tresci i ich kolekcji.

b) Mozliwosc¢ sledzenia cytatdw dla poszczegdlnych tresci.

c) Mozliwosc sledzenia wybranych ,altmetrics” (np. linki do treéci i ich ponowne
wykorzystanie za posrednictwem medidw spotecznosciowych i serwiséw
informacyjnych).

d) Mozliwos¢ mierzenia zaangazowania czytelnikdw (np. za pomoca zapisdw sesji
uzytkownika, czasu spedzonego na czytaniu artykutu, proporcji artykutéw
przeczytanych w catosci itp.).

e) Wprowadzenie rozwigzan typu wizualizacja danych, np. mapowanie inicjatyw
badawczych i produkcji tresci — w szczegdInosci mozliwosé wizualizacji relacji miedzy
produkcja tresci, lokalizacjami, jezykami i obszarami tematycznymi na przestrzeni
catej Platformy.

f) Mozliwosc¢ integracji z wiodacymi rozwigzaniami stron trzecich, takimi jak Google
Analytics, Piwik lub Hotjar, do ustalenia z Zamawiajacym.

g) Zleceniobiorca bedzie rowniez zobowigzany zbadac¢ i uzgodnié z Zamawiajgcym
ekonomiczny i techniczny poziom zgodnosci z COUNTER Code of Practice (wersja 4
lub 5, lub ich czesci), w celu umozliwienia w przysztosci tworzenia raportéw uzycia
zgodnych z COUNTER na podstawie danych generowanych przez Oprogramowanie.

20) Przeprowadzenie testdw Oprogramowania w tym testéw integracyjnych, end-to-end i
zewnetrznych testow bezpieczenstwa.

21) Zabezpieczenia systemu w szczegdlnosci przed prébami nieautoryzowanego dostepu.

22) Instalacja i uruchomienie Oprogramowania na serwerze Zamawiajgcego lub innym
wskazanym.

23) Swiadczenie ustug gwarancyjnych podczas trwania okresu gwarancyjnego wedtug
postanowiert Umowy.

24) Dostarczenie wszystkich sktadnikdw Oprogramowania, Materiatu Depozytowego, Treéci
Wydawniczych i zwigzanych z nimi licencji, zgodnie z umowa.



25) Zintegrowane mechanizmy powiadomien administratoréw platformy o naruszeniach
licencji/praw autorskich lub naruszeniach regulaminu spotecznosciowego.

26) Demonstracja mozliwosci Oprogramowania dla pracownikéw Zamawiajgcego wyznaczonych
do prac administracyjnych Oprogramowania.

1.4. Dokumentacja Oprogramowania: Dokumentacja bedzie obejmowata opis wsparcia
technicznego, dziatania systemu oraz jego komponentow wraz instrukcja uzytkowania, i bedzie
uwzgledniaé rozwiazania organizacyjne funkcjonujace u Zamawiajacego, sposoby realizowania
wymagan funkcjonalnych, uzytkowych i ustugowych oraz zasady zarzadzania Oprogramowaniem, a
takze przedstawia¢ mozliwosci dalszej rozbudowy Oprogramowania w kierunku unowoczesnienia.
Dokumentacja bedzie opracowana zgodnie z wymogami okreslonymi w Umowie, dokumentacji
przetargowej, zasadami wiedzy technicznej i zwinnego tworzenia oprogramowania (Agile),
powszechnie obowigzujgcymi w tym zakresie normami, normatywami z uwzglednieniem
obowigzujgcych przepiséw (wraz ze wskazaniem w przypisach odsytaczy do odpowiednich
dokumentéw), tak, aby mozliwe byto dokonanie jej oceny przez niezalezny podmiot. Dokumentacja
sporzadzona bedzie w jezyku polskim albo w jezyku angielskim.

1.5. Wymagania w zakresie procesu rozwoju Oprogramowania: Zamawiajacy uznaje elastycznosc i
zdolno$é reagowania na zmieniajgce sie potrzeby uzytkownikéw wynikajgce z metodyki
programowania Agile i zwigzane z tym korzysci wynikajgce z wzajemnie uzgodnionych zmian w
rejestrze produktu (,project backlog”), bedacych pochodng badan uzytkownikéw. Oznacza to, ze
pewne cechy i wymagania zostang doktadniej okreslone w trakcie trwania projektu, a dostarczone
Oprogramowanie moze ewoluowac pod pewnymi wzgledami od poczatkowych wymagan, pod
warunkiem, ze dzieje sie to w sposdb korzystny dla uzytkownikdéw. W zwigzku z tym
Oprogramowanie zostanie uznane za "wykonane" zgodnie ze zaktualizowanym rejestrem produktu
oraz kompletem kryteriéw testowania, kompletnosci i akceptacji, ktére zostang uzgodnione migdzy
Wykonawca a Zamawiajgcym i wigczone jako aneks do Umowy po poczatkowych fazach testowania
uzytkownika. Ponadto, aby zapewni¢ jako$¢ procesu badania uzytkownikdw, Zamawiajacy oczekuje,
ze rozw0j bedzie obejmowat nastepujgce sktadniki metodologiczne w ramach stosowania metody
Agile i produkcji komponentéw Oprogramowania:

1) Przeprowadzanie warsztatéw rozwojowych i ankiet podczas catosci trwania projektu (a
szczegdlnie na jego kluczowych etapach) w celu dookreslania przebiegu i zakresu projektu,
integracji uzytkownikéw i planistéw oraz pozyskiwania ustrukturyzowanego wktadu z ich
strony. Using developmental workshops and surveys from the outset and throughout the
project (especially at critical project milestones), in order to inform its trajectory and remit,
bring users and planners together, and solicit structured input.

2) Przeprowadzanie pogtebionych wywiadéw z potencjalnymi uzytkownikami i
interesariuszami.

3) Mapowanie i dokumentowanie interakcji uzytkownikéw (,user journeys”).

4) Angazowanie zewnetrznych instytucji i ekspertéw w celu konsultacji (np. poprzez powotanie
paneli projektu lub grup sterujacych).

5) Sprawdzanie opinii uzytkownikéw koricowych na regularnych etapach rozwoju.

6) Przeprowadzanie wywiadow z uzytkownikami koricowymi w kontekscie (tj. w rzeczywistych
sytuacjach uzycia).

7) Przeprowadzanie wywiadow ad hoc z uzytkownikami koricowymi na konferencjach
naukowych i wydarzeniach kulturalnych (np. organizowanych przez Zamawiajgcego).



8) Zapoznawanie zespotu projektowego ze srodowiskiem kulturalnym i badawczym, w ktérym
e-ustugi bedg wykorzystywane (np. poprzez Sledzenie uzytkownikéw koricowych w ich
codziennym kontekscie).

9) Przeprowadzanie ,cultural probes” (np. poprzez fotograficzng lub audiowizualng
dokumentacje przewidywanych sytuacji uzycia).

10) Analizowanie potozenia w szerszym kontekscie i wglad w istniejace rozwigzania
analogicznych problemdw (np. przeglad istniejacych produktéw i ustug w odpowiednich
obszarach oraz przekazywanie zdobytej wiedzy zespotowi Wykonawcy i kierownictwu
Zamawiajgcego).

11) Obserwacja uczestniczgca ("service safari") ,w terenie” w zakresie ustug o podobnym
charakterze.

12) Tworzenie person uzytkownikéw koricowych (tj. tworzenie fikcyjnych postaci zwigzanych z
istotnymi wzorcami zachowan uzytkownikéw w celu utatwienia rozwoju UX).

13) Mapowanie ,cykli zycia” uzytkownikdw (, user lifecycles”) (tj. uwzglednianie cykli
uzytkowania w perspektywie dtugoterminowej, takich jak droga od zapoznania sie z ustuga,
poprzez wczesne etapy jej uzytkowania, po potencjalne powody rezygnacji z jej uzywania).

14) Tworzenie map "aktorow i czynnikéw" (,,actor and factor maps”) unaoczniajgcych relacje
miedzy interesariuszami, systemami, technologiami i ramami regulacyjnymi w ramach e-
ustug.

15) Stworzenie zestawu zasad $wiadczenia ustug, ktére pomoga Zamawiajgcemu zrozumieé
doswiadczenie kluczowych czesci e-ustug z perspektywy uzytkownika koncowego.

16) Konstruowanie ,roadmap” w celu identyfikacji zaleznosci, pojawiajacych sie na
poszczegdlnych etapy budowy.

17) Wykonywanie i testowanie prototypéw lo-fi na papierze i uzywanie narzedzi do tworzenia
makiet funkcjonalnych (,,wireframes”).

18) Wykorzystanie metodologii zwinnych w celu opracowania funkcjonalnych wersji
proponowanych systemow, z rozszerzajgcym sie zakresem funkcjonalnosci i wieksza grupa
uzytkownikéw w kazdej gtdwnej iteracji.

19) Prototypowanie interakcji analogowych (np. poprzez testowanie lub odgrywanie rdl wokoét
ustug z udziatem wybranych interesariuszy i uzytkownikéw).

20) Testowanie w ramach "projektowania defensywnego" podczas kazdej z faz projektowania w
celu przewidywania i proaktywnego podejscia do potrzeb uzytkownikdw i okolicznosci
losowych.

1.6. Okres gwarancji na Oprogramowanie: Zamawiajacy wymaga udzielenia gwarancji jakosci na
funkcjonowania platformy — maksymalny okres gwarancji 48 miesiecy. Minimalny Okres gwarancji
24 miesigce.

1.7. Czas reakcji na zgtoszenia w okresie gwarancyjnym: Czas naprawy btedu uniemozliwiajacego
prace systemu — maksymalnie 96 godzin. Czas naprawy btedu niepowodujgcego wstrzymania pracy
systemu — maksymalnie 21 dni robocze.

2. Przygotowanie i dostawa Tresci Wydawniczych:

2.1. Zadania i obowigzki wydawnicze: Wykonawca bedzie odpowiedzialny za przygotowanie i
dostarczenie tresci naukowych i artystycznych publikowanych w zgodzie z Opisem Zaméwienia
(,, Tresci Wydawnicze”), w tym w szczegdlnosci za wykonanie nastepujgcych zadan:



1) Opracowanie treéci wydawniczych i blogowych wokét tematycznych priorytetéw
Zamawiajgcego, a w szczegdlnosci m.in.:
a) Epistemologia praktyk teatralnych i performatywnych.
b) Ekspertyza a tworzenie teatru.
c) Miedzynarodowe praktyki teatralne a zagadnienie przektadu kulturowego.
d) Koncepcje cielesnosci a myslenie w dziataniu i improwizacji.
e) Psychofizyczne procesy w treningu i prébach teatralnych.
f)  Praktyki, historie i genealogie laboratoriéw teatralnych.
g) Zrédtowe tradycje i techniki w twérczosci Jerzego Grotowskiego.
h) Mobilnos¢ kulturowa teatrologii i performatyki oraz zwigzanych z nimi koncepcji.
i) Transnarodowa historia i historiografia teatru i performansu.
j) Performans a praktyki pamieci.
k) Teatr, performans i Humanistyka Cyfrowa.
1) Dokumentacja praktyk teatralnych w formatach multimedialnych.
m) Praktyka w badaniach teatralnych (,performance as research”).
n) Antropologia i etnografia w perspektywie performatycznej.
0) Metody badawcze.
p) Teatriperformans w ujeciu kognitywnym.
q) Polski teatr i performans w perspektywie miedzykulturowe;.

2) Skuteczna koordynacja z twdrcami tresci, w tym autorami, dokumentalistami, redakcja,
ttumaczami, archiwistami i recenzentami — przy udziale Rady Redakcyjnej wyznaczonej dla
projektu i doradcéw specjalistycznych —w celu przygotowania i dostarczenia co najmniej 800
elementdw tresci (np. artykutdw, publikacji elektronicznych, blogéw, zapisow filmowych i
innych materiatéw poswieconych teatrowi, dramatowi i performansowi) o szacunkowej
objetosci 1.500.000 stéw (w tym 150 zamoéwionych i zrecenzowanych pozycji o szacunkowej
objetosci 500.000 stéw) bedacych pochodng zbioréw, programéw wydawniczych i innych
inicjatyw Zamawiajgcego i jego partnerow. Okoto 75% tresci, wzbogaconych o komponenty
ilustracyjne i multimedialne, zostanie udostepnionych w formule Open Access.

3) Zlecenie tekstow, materiatéw konferencyjnych, ttumaczen, ilustracji, materiatéw
audiowizualnych lub innych Tresci Wydawniczych, w porozumieniu z cztonkami Rady
Redakcyjne;j.

4) Koordynacja redakcji merytorycznej i jezykowej, ttumaczenia, projektowania, sktadu i/lub
zamieszczania online oraz korekty Tresci Wydawniczych, zgodnie z harmonogramem
uzgodnionym przez Strony.

5) Koordynacja recenzowania tresci i ttumaczen w stosownych przypadkach, zgodnie z
wytycznymi uzgodnionymi przez Rade Redakcyjng.

6) Opracowanie materiatow w zakresie procesu recenzowania dla autoréw i recenzentéw (np.
informujace o zasadach ujawniania danych, sposobach ewaluacji i oceny, ocenie tresci z
wykorzystaniem nowych mediéw).

7) Kontakt z autorami w kwestiach akceptacji, odrzucenia lub zmiany Tresci Wydawniczych.

8) Zapewnienie odpowiedniego zakresu tematycznego i jakosci poszczegdlinych Tresci
Wydawniczych.

9) Dostarczenie zredagowanych materiatéw do Tresci Wydawniczych zgodnie z
harmonogramem okreslonym w Opisie Zamdwienia.

10) Przygotowanie odpowiednich zestawdw metadanych zwigzanych z Tresciami Wydawniczymi
i ich rejestracja w Nielsen Book, CrossRef i innych branzowych bazach danych i organizacjach
indeksujacych, zgodnie z ustaleniami na piSmie z Zamawiajgcym.



11) Zamieszczanie Tresci Wydawniczych, bedacych przedmiotem sprzedazy, w module e-
ksiegarni Oprogramowania.

12) Doradztwo i pomoc w marketingu i dystrybucji Tresci Wydawniczych.

13) Przestrzeganie obowiazujgcych zasad w zakresie prywatnosci, marketingu e-mailowego,
ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych (GDPR) oraz innych przepiséw dotyczacych
publikacji naukowych i zarzgdzania danymi w mediach spotecznoéciowych podczas trwania
projektu.

14) Uczestnictwo w spotkaniach z cztonkami Rady Redakcyjnej i personelem Zamawiajgcego w
zaleznosci od potrzeb.

15) Organizacja konferencji w miejscu dziatania Zamawiajacego w celu: dzielenia sie wiedza
techniczng i naukowg oraz dobrymi praktykami w sektorze kultury i Cyfrowej Humanistyki;
podnoszenia $wiadomosci na temat projektu oraz generowania nowego materiatu do
publikacji.

16) Pozyskiwanie praw i licencji, m.in. dla wydawnictw Open Access i Open Data, wedtug
standardéw miedzynarodowych i w formie odczytywalnej maszynowo.

17) Zapewnienie publikujgcym zgodnosci z zewnetrznymi warunkami finansowania i dostgpu
instytucjonalnego dla wszystkich Tresci Wydawniczych.

18) Stworzenie systemu zarzgdzania i integracji z istniejagcymi systemami licencjonowania tresci
wydawniczych Zamawiajgcego.

2.2. Licencje Wydawnicze: Dla kazdego komponentu wydawniczego powstajgcego w ramach
niniejszego przedmiotu dostawy Wykonawca ma obowigzek podpisa¢ Porozumienie Wydawnicze
podpisane przez wtasciwego licencjodawce (lub licencjodawcéw), na mocy ktérego zostanie
udzielona Wykonawcy i Zamawiajgcemu licencja na uzycie, publikowanie, powielanie,
rozpowszechnianie, wy$wietlanie, ttumaczenie i przechowywanie tresci oraz wszelkich materiatéw
stron trzecich bedacych ich czeécig w celu dystrybucji na catym Swiecie we wszystkich mediach i
formatach przewidzianych przez Oprogramowanie, wraz z odpowiednimi licencjami Open Access
tam, gdzie majg one zastosowanie, wraz z zapisami dotyczacymi rekojmi prawnej i postepowania
odszkodowawczego.

2.3. Standardy Open Access: Na potrzeby tego projektu publikacja w ,,Open Access” oznacza dazenie
do osiggniecia nastepujacych standardéw wszedzie tam, gdzie jest to mozliwe:

1) Przyznawanie bezptatnych praw do odczytu artykutéw po ich opublikowaniu.

2) Udzielanie praw do przetwarzania artykutdw z zastrzezeniem pewnych ograniczen i
warunkdéw uzgodnionych z autorami i innymi licencjodawcami tresci (zazwyczaj na licencji
Creative Commons BY-NC-ND).

3) Licencjodawca tresci zachowuje prawa autorskie, podczas gdy wydawca uzyskuje i przyznaje
szerokie prawa uzytkowania.

4) Licencjodawca tresci moze bezzwtocznie opublikowac¢ dowolng wersje artykutu w
jakimkolwiek repozytorium lub witrynie internetowe;j.

5) Zawarto$¢ jest zdeponowana w zaufanych repozytoriach firm trzecich (np. OpenAIRE), w
celu zapewnienia zachowania rekordu naukowego.

6) Tres¢ petnego tekstu, metadane i cytaty s udostepniane czytelnikom bez specjalnego
pozwolenia lub rejestracji.

W zwigzku z powyzszym minimalna srednia ocena, ktéra powinna by¢ osiggnieta przez publikacje
Open Access powstate w ramach projektu wynosi 70% w skali "How Open Is 1t?" Open Access
Spectrum (v.2.0) opublikowanym przez Scholarly Publishing and Academic Resources (SPARC) i
Public Library of Science (PLOS).



2.4. Gwarancja jakosci Tresci Wydawniczych: Zamawiajacy przyjat Code of Conduct for Journal
Publishers i Code of Conduct and Best Practice in Scholarly Publishing sporzadzone przez Committee
on Publication Ethics (,COPE”), Principles of Transparency and Best Practice in Scholarly Publishing
oraz Code of Professional Conduct opracowany przez Institute of Translation and Interpreting (“ITI”)
(tacznie ,,Kodeksy”), ktére ustanawiaja miedzynarodowe normy etyczne dla publikacji naukowych i
profesjonalnych ttumaczen. Wykonawca zobowigzuje sie do przestrzegania Kodeksow przy
sporzgdzaniu i dostarczaniu tych Tresci Wydawniczych, ktdre sg poddawane recenzji pod katem
naukowym i/bgdz jezykowym. Wykonawca niezwtocznie powiadomi Zamawiajgcego, jezeli dowie sig
0 naruszeniu Kodekséw. Zamawiajgcy zobowigzuje sie do uznania i przyjecia jako Tresci
Wydawniczych wszystkich poprawnie licencjonowanych materiatdw przedfozonych przez
Wykonawce, ktdére zostaty przygotowane i dostarczone w zgodzie z Kodeksami.

2.5. Zarzadzanie danymi: Wykonawca bedzie zobowigzany do sporzadzenia raportu o potencjale
cyfrowym z wykorzystaniem JISC Data Asset Framework (DAF), aby pomdc Zamawiajgcemu w
formutowaniu zasad postepowania w celu najlepszego wykorzystania zasobdw i e-ustug stworzonych
w ramach projektu. Raport powinien:

1) Okresla¢, jakie rodzaje zasobow danych, ktére mozna publikowaé cyfrowo, s3 tworzone i
przechowywane w zbiorach Zamawiajgcego oraz jego kluczowych partneréw/uzytkownikow.

2) Przedstawi¢, w jaki sposéb dane te mogg by¢ przechowywane, zarzagdzane, udostepniane i
ponownie wykorzystywane.

3) Przedstawic¢ stosunek artystow i badaczy do tworzenia i udostepniania tych danych.

4) Proponowac sposoby poprawy zarzadzania biezgcymi danymi oraz kompetencji i
umiejetnosci cyfrowych wsréd pracownikdw Zamawiajgcego.

5) Sformutowac zalecenia dotyczace polityki zarzadzania danymi badawczymi w celu jak
najlepszego wykorzystania korzysci ptynacych z projektu i stworzenia dtugofalowych celéw
zwigzanych ze strategig i implementacjg danych badawczych.

6) Przedstawic¢ zalecany plan zrdwnowazonego rozwoju w zakresie ochrony, dtugoterminowego
dostepu, zarzagdzania prawnego i wykorzystania wytworzonych zasobdw w przysztosci.

3. Dostepnosé:

3.1. Wymagania dotyczace dostepnosci stanowia kluczowy aspekt projektu i zalezg zaréwno od
tresci, jak i oprogramowania/platformy, za pomoca ktérej sg prezentowane. W zwigzku z tym
komponenty tworzone jako dostepne (,born-accessible”) muszg by¢ starannie zaplanowane i
skoordynowane zaréwno w ramach zarzgdzania projektem, jak i podzespotow odpowiedzialnych za
redakcje, produkcje tresci, formatowanie i rozwdj platformy. Jako minimalny standard, Zamawiajacy
wymaga, aby projekt byt zgodny z wytycznymi w zakresie dostepnosci tresci internetowych (WCAG)
2.0 (wersja z 11 grudnia 2008 r.) na Poziomie A, a takze, zeby Wykonawca wdrozyt nastepujace
kluczowe rozwigzania, aby zapewnic szeroka dostepnosé i inkluzywno$¢ standardéw wydawniczych i
e-ustug:

1) UXiinterfejs uzytkownika:
a) Powiekszanie i zmiana szerokosci obrazéw/tekstu.
b) Uzytkownicy mogg nawigowaé za pomocg zrozumiatych odnosnikdw, w tym
interaktywnych linkdéw do podsekcji strony.
c) Skréty klawiaturowe dla uzytkownikdw nie korzystajacych z myszy, dzieki czemu
catos¢ funkcjonalnosci dostepna jest z poziomu klawiatury.



2)

3)

4)

d) Redaktorzy majg mozliwos¢ dostarczania alternatywnych opiséw dla mediéw
nietekstowych (zgodnie ze standardami Benetech DIAGRAM Center w postaci Image
Description Guidelines oraz Poet Image Description Training Tool).

e) Zasoby zostaty przetestowane (z udokumentowaniem wynikéw testéw) wsrod
uzytkownikéw, ktérzy maja zréznicowane potrzeby w zakresie dostepnosci, z
wykorzystaniem szeregu technologii wspomagajgcych (np. zamiany tekstu na
mowe).

f) Dobrze wyeksponowana strona pomocy, zawierajgca kluczowe wskazowki dot.
dostepnosci.

g) Tresci tworzone w ramach projektu sg projektowane i prezentowane tak, aby
unikng¢ ryzyka dla oséb cierpigcych na padaczke.

h) Zgodnosc z istniejacymi i przysztymi aplikacjami “user agents”, w tym z
technologiami wspomagajgcymi, jest zmaksymalizowana przez przestrzeganie
wytycznych W3C.

i) Informacje tekstowe i dziatanie interfejsu uzytkownika sg czytelne, zrozumiate i
przewidywalne (instrukcje pisane sg prostym jezykiem).

j)  Gtowny tekst na kazdej stronie odrdznia sie od informacji uzupetniajacych.

k) Tresciinteraktywne (na przykfad paski suwakdéw zawierajgce szybko zmieniajace sie
informacje) powinny by¢ dostepne i fatwe w obstudze dla oséb z trudnosciami w
korzystaniu z druku.

[) Tresci (zwtaszcza informacyjne) nie powinny by¢ prezentowane wytacznie jako
obraz.

m) Mozna skutecznie wykonac¢ zmiany koloru i kontrastu.

n) Nalezy przeprowadzi¢ podstawowa ocene wptywu w zakresie rownosci dostepu i
korzystania z e-ustug.

0) Wymagania uzytkownikdw niepetnosprawnych sg wizualizowane za pomocg person.

p) Audyt dostepnosci zostanie przeprowadzony w ramach testowania uzytkownikéw na
gtéwnych etapach realizacji projektu.

EPUB-y: W celu zapewnienia inkluzywnego charakteru publikacji, tam, gdzie to mozliwe
Wykonawca zastosuje nastepujace standardy w EPUB-ach tworzonych w ramach projektu:
a) Zalecane specyfikacje International Digital Publishing Forum:
i) EPUB 3.1 (wersja z 5 stycznia 2017).
ii) EPUB Accessibility 1.0 (wersja z 5 stycznia 2017).

b) ,Ace”, weryfikator poziomu dostepnosci EPUB-6w opracowany przez DAISY
Consortium.

Multimedia: Tam, gdzie pozwalajg na to licencje, tresci wytworzone w ramach projektu,
ktére bedg zawiera¢ komponenty multimedialne zostang przygotowane z uzyciem
ustalonych z Zamawiajgcym rozwigzan:

a) Napisow dla niestyszacych (closed captions).

b) Transkrypcji.

c) Odpowiedniego odtwarzacza multimedialnego.

d) Opiséw audio (standardowych badz poszerzonych).

e) Tilumaczen na jezyk migowy.

Raporty: Na zakonczenie realizacji projektu Wykonawca przygotuje raport dot. dostepnosci,
szczegbtowo wyjasniajacy:

a) W jaki sposob tresci w ramach projektu sg dostepne.

b) Jak cechy zwigzane z dostepnosciag mogg byé komunikowane niespecjalistom.

c) Rodznice w dostepnosci do tresci w zaleznosci od ich formatu.



d) W jaki sposéb komunikowa¢ odbiorcom potencjat zwigzany z dostgpnoscia projektu.

3.2. Wykonawca moze zobowigzac sie do przyjecia wyzszego poziomu standardow w zakresie
dostepnosci w ramach sktadanej oferty (sekcja XIIl SIWZ).

4, Zarzadzanie projektem i wiedza niezbedna do jego realizacji:

4.1. Komunikacja z Zamawiajacym: Wykonawca zobowigzuje sig spotykac (osobiscie lub w ramach
telekonferencji) z Zamawiajagcym zgodnie z harmonogramem spotkar co najmniej 7 razy w trakcie
projektu, z zastrzezeniem, iz spotkania bedg organizowane w terminie zgtoszonym przez
Zamawiajacego oraz podczas dodatkowych spotkan w przypadku, gdy jedna ze Stron uzna to za
niezbedne w celu zapewnienia, ze dostarczenie Oprogramowania, Dokumentacji Oprogramowania,
Materiatu Depozytowego i Tresci Wydawniczych jest realizowane na czas i zgodnie z warunkami
Umowy. Ponadto Wykonawca bedzie co miesigc dostarczat Zamawiajgcemu raport z postgpu prac w
formie uzgodnionej na piémie przez Strony. Zamawiajacy wymaga spotkania w terminie maksymalnie
7 dni roboczych od dnia zgtoszenia.

4.2. Personel specjalistyczny: Prace wedtug metodologii Agile bedg iteracyjnym procesem, w ktorym
wymagania i funkcjonalnoéci ewoluujg w $wietle pogtebionych badar, modelowania i testowania z
udziatem uzytkownikéw. Aby zapewnié¢ odpowiedni poziom tego procesu, po pomysinym przyznaniu
Oferty i przed podpisaniem umowy, Wykonawca bedzie zobowigzany przedstawi¢ do zatwierdzenia
przez Zamawiajacego liste odpowiednio wykwalifikowanych i doswiadczonych specjalistow
badawczych, ktérzy zostang zaproszeni przez Wykonawce do wspotpracy z zespotem Wykonawcy
(okreélonymi w Rozdziale V pkt 1 pkt 3. lit. c SIWZ powyzej) przy realizacji zamowienia —a w
szczegdlnosci do pomocy w przeprowadzeniu warsztatéw, badania uzytkownikéw i tworzenia
raportéw w trakcie rozwoju oprogramowania. Specjalistyczny personel Wykonawcy powinien
obejmowac:

1) Specjalista badawczy: Humanistyka Cyfrowa w teatrze i performansie.

a) Co najmniej piecioletnie do$wiadczenie zawodowe w dziedzinie na skale
miedzynarodowg, po$wiadczone odpowiednig historig publikacji, rezydenciji,
inicjatyw cyfrowych, projektéw badawczych i/lub konferencji.

b) Co najmniej dwuletnie doswiadczenie w zarzgdzaniu miedzynarodowymi
programami networkingowymi lub grupami roboczymi powigzanymi z ta dziedzing,
poswiadczone zaangazowaniem w organizacjach zawodowych lub stowarzyszeniach.

c) Doswiadczenie pracy w co najmniej dwoch réznych jezykach, po$wiadczone
publikacjami lub rownowaznym do$wiadczeniem zawodowym.

2) Specjalista badawczy: Dokumentacja praktyk teatralnych i performansu.

a) Co najmniej piecioletnie doswiadczenie zawodowe w dziedzinie na skale
miedzynarodowa, poswiadczone odpowiednig historig publikacji, rezydencji,
inicjatyw dokumentacyjnych, projektéw badawczych i/lub konferencji.

b) Opracowanie co najmniej pigciu multimedialnych publikacji bgdZ materiatow
dokumentalnych w dziedzinie, obejmujacych co najmniej trzy rézne kraje lub
konteksty kulturowe.

3) Specjalista badawczy: Migdzykulturowe aspekty wydawnictw, redakcji i przektadu
naukowego.



a) Co najmniej piecioletnie doSwiadczenie zawodowe w dziedzinie na skale
miedzynarodowa, po$wiadczone odpowiednig historia publikacji i/lub rél zwigzanych
z redakcja/przektadem.

b) Doswiadczenie w pracy w co najmniej trzech réznych jezykach, poswiadczone
publikacjami lub réwnowaznym doswiadczeniem zawodowym.

¢) Doswiadczenie w pracy na rzecz umigdzynarodowienia, pos$wiadczone odpowiednig
dziatalnoscig zawodowa.

4) Specjalista badawczy: Inkluzywnos¢ i dostgpno$¢ w wymiarze migdzykulturowym.

a) Co najmniej piecioletnie doswiadczenie zawodowe w dziedzinie na skalg
miedzynarodowa, poswiadczone odpowiednig historig publikacji, rezydenc;ji,
rzecznictwa, inicjatyw kulturalnych i wspdinotowych oraz/lub konferenciji.

b) Doswiadczenie w pracy nad zagadnieniami inkluzywnosci i dostepnosci w co
najmniej trzech réznych krajach lub kontekstach kulturowych.

4.3. Kompetencje branzowe: Projekt bedzie opierat si¢ na wiedzy z zakresu aktualnych i
powstajacych standardéw i praktyk w dziedzinie specyficznej dla projektu. W zwigzku z tym, w
ramach dziatari zwiazanych z jego realizacjg, Wykonawca bedzie zobowigzany do zapoznania si¢ —
lub przedstawienia dowodu wczesniejszego zaangazowania — z zagadnieniami branzowymi w
zakresie istotnym z punktu widzenia projektu (w formie np. szkolen, seminariow, seminariow
internetowych, krétkich kurséw, uczestnictwa w grupach roboczych itp.). Obejmuje to nastepujace
priorytetowe obszary i cele:

1) Metadane w zakresie dostepnosci, stuzace do komunikowania dostepnosci tresci w formie
do odczytu maszynowego.

2) Zarzadzanie danymi badawczymi, w tym w zakresie wykorzystania badan w powigzanych
bazach danych.

3) Zaangazowanie spotecznosci w badania i dane badawcze.

4) Wdrazanie ogdlnego unijnego rozporzadzenia o ochronie danych (GDPR).

5) Dane w nietradycyjnych formatach i projektach naukowych (np. zasoby audiowizualne lub
multimedialne).

6) Ustalenia grupy Global Outlook::Digital Humanities Minimal Computing do zastosowania w
procesie projektowania przez uzycie dobrych praktyk dla zmaksymalizowania dostepnosci e-
ustug (zwtaszcza w réznigcych sig warunkach ekonomicznych, infrastrukturalnychi
materialnych), minimalizacji zuzycia technologicznego i ograniczenia e-odpadow.

7) Ustalenia W3C Publishing Working Group dla kompleksowego zrozumienia relacji miedzy
standardami W3C majgcymi zastosowanie w projekcie a kontekstem naukowym i
wydawnictw elektronicznych.

8) 8) Ustalenia nastepujgcych foréw CASRAI: Projekt Contributor Roles Taxonomy (CRediT) i
International Research Data Management Glossary (IRiDiuM) w celu promowania wysokiego
poziomu interoperacyjnosci pomigdzy Oprogramowaniem projektu a innymi aktualnymi i
powstajacymi e-zasobami i e-ustugami naukowymi, a takze propagowania wtaczenia
standardéw zwiazanych z teatrem i performansem do migdzynarodowych cyfrowych
taksonomii rél, publikacji i danych w ramach dziatalnosci i wspétpracy kulturalnej i
badawczej.

Proponowany przez Wykonawce program zaangazowania branzowego zostanie ztozony u
Zamawiajacego po przyznaniu oferty i wprowadzony do Umowy w formie zatacznika.



4.4, Zgodnos¢ z GDPR. Wykonawca bedzie zobowigzany do przedtozenia informacji dotyczacej
wdrozenia przepiséw UE w zakresie ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych, aby zapewnic
Zamawiajacego o zgodnosci z przepisami GDPR. Informacja powinna obejmowac:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)

Analize danych osobowych generowanych w ramach projektu.

Identyfikacje systeméw i ustug wysokiego ryzyka.

Przeglad kluczowych klauzul ochrony danych majgcych wptyw na projekt.

Dopuszczalnych sposobow zarzadzania przenoszeniem danych (w przypadku przekazywania
kopii danych ich wiascicielom lub innym administratorom danych) oraz usuwaniem danych
w ramach projektu.

Propozycje podstawowych informacji, ktére nalezy uwzgledni¢ w nocie o polityce
prywatnosci.

Opracowanie oceny skutkdw w zakresie ochrony danych w celu zagwarantowania, ze $rodki
ochrony prywatnosci i danych sg wdrazane w fazie projektowania Oprogramowania.
Propozycje proceséw i procedur do wdrozenia w przypadku wnioskéw o dostep do
informac;ji wiasnej uzytkownikow.




